
                                   

第十
學習內容檢核 (初階)： 
 我會新增角色─魚，並製
 我會（魚）分射應用：不同大小的魚不斷從右邊出現，往左邊游動，碰左邊

消失。 
 我會新增角色─渔夫、動畫造型
 我會渔夫四處游動程式編
 我會新增角色─魚槍（由
 我會（魚槍）複製、分身定位、方向與
 我會（魚槍）刪除分身條件
 我會（魚）碰到魚槍，分身刪除的程式碼（考慮小魚與大魚狀況）
 我會（魚）與潛水渔夫相距小於
 我會增加變數：「得分」與魚出現的「速度」
 我會（泡泡）新增角色─泡泡
 我會（泡泡）的複製、分身，及

寫。 
 我會新增笑臉角色的三個
 我會笑臉的演算法（向上、向
 我會舞台計時器製作：新增變數「計時器」（初值
 我會設定舞台背景音樂 

 

學習表現重點（參考）： 
 （小魚）分身應用； 
 （渔夫）四處游走＆動畫；
 （魚槍）分身應用、定位與方向；
 （泡泡）物理原理：水壓力
 （泡泡）分身應用； 
 （笑臉）演算法→模擬
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十週 潛水漁夫射魚

製作魚的動畫 
（魚）分射應用：不同大小的魚不斷從右邊出現，往左邊游動，碰左邊

動畫造型製作及增加（手繪）㇐支魚槍
編寫 

由繪圖板製作） 
（魚槍）複製、分身定位、方向與分身產生後的移動 
（魚槍）刪除分身條件（碰到魚）的程式碼編寫 
（魚）碰到魚槍，分身刪除的程式碼（考慮小魚與大魚狀況）
（魚）與潛水渔夫相距小於 150 的逃竄程式 

：「得分」與魚出現的「速度」 
（泡泡）新增角色─泡泡 

的複製、分身，及從底部向上浮的物理現象（

個造型 
笑臉的演算法（向上、向下看…..） 

計時器製作：新增變數「計時器」（初值 180 秒）
 

 
（渔夫）四處游走＆動畫； 

分身應用、定位與方向； 
（泡泡）物理原理：水壓力 

 
（笑臉）演算法→模擬 3D 人臉  
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魚 

（魚）分射應用：不同大小的魚不斷從右邊出現，往左邊游動，碰左邊

㇐支魚槍 

 

（魚）碰到魚槍，分身刪除的程式碼（考慮小魚與大魚狀況） 

（水壓力）程式編

秒） 



                                   

※ 程式說明 

 潛水漁夫射魚，尺寸小於 20

射到加 3 分。左下角有潛水夫的臉及看的方向。計時

 變數：得分、計時器、魚的速度（個別變數）、

◆ 程式畫面 

◆ 角色：  
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20、大於 40 魚類不能射，射到扣 5 分；其他尺寸魚類可以射，

分。左下角有潛水夫的臉及看的方向。計時 3 分鐘，得分高者獲勝。

得分、計時器、魚的速度（個別變數）、ratio 人臉移動比（個別變數）
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分；其他尺寸魚類可以射，

鐘，得分高者獲勝。 

人臉移動比（個別變數） 

 



                                   

※ 程式設計 

◆  舞台 

◇ 背景音樂  

◇ 標準計時器 
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◆  海中的魚 

◇ 隱藏本尊、等待时間與分身尺寸設定

◇ 分身產生時的動畫 

 

◇ 分身產生時的顯示、定位、移動方式、方向與移動的速度設定
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隱藏本尊、等待时間與分身尺寸設定 

 

分身產生時的顯示、定位、移動方式、方向與移動的速度設定 
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◇ 碰到邊緣程式碼 

◇ 碰到魚槍時的程式碼 
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◇ 與渔夫相距 150 的「逃竄」廣播與接收
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的「逃竄」廣播與接收 
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◆  潛水渔夫 

◇ 四處游動與動畫 
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◆  魚槍程式 

◆  泡泡程式 
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◆  笑臉 3D 模擬程式
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模擬程式 
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