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程式簡介

五⽉月的夜晚，螢火蟲開始出現，蝙蝠
喜歡抓螢火蟲；在推糞⾦金金⿔龜從左側推
糞到右側期間，蝙蝠可以抓到幾隻螢
火蟲呢？



舞台背景製作

1 程式進⾏行行中
2 結束畫⾯面



三球與滑⾏行行

重點：

1. 滑⾏行行程式

1 滑⾏行行程式



螢火蟲與⾶飛⾏行行

重點：

1. 追球程式

2. 動畫程式

1 追球移動 2 動畫程式



螢火蟲發光程序

重點：

1. 常規與定位

2. 發光程序

1 發光常規與定位
2 發光程序



左右移動的蝙蝠城堡

重點：

1. 常規設定

2. 左右移動

1
常規設定

2
物件左右移動



蝙蝠出動—複製分⾝身

重點：

1. ⽣生產⼯工廠

2. 分⾝身常規設定

3. 不斷向鼠標移動

1
蝙蝠⽣生產⼯工廠

2
分⾝身常規設定

3
向鼠標移動



螢火蟲碰到蝙蝠

重點：

1. 碰到蝙蝠廣播

2. 尾光消失

3. 螢火蟲消失

1 碰到蝙蝠

2 尾光消失

3 螢火蟲消失



推糞⾦金金⿔龜造型

重點：

1. 平走造型

2. 推糞造型

1 平走造型
2 推糞造型



⾦金金⿔龜計時器01

重點：

1. 物件常規設定

2. 動畫與廣播

3. 接收廣播

1 常規設定

2 動畫與廣播 3 接收廣播



⾦金金⿔龜計時器02

重點：

1. 物件常規設定

2. 接收廣播—物件轉動

3. 接收廣播—碰右側停⽌止程式

1 常規設定

2 物件轉動

3 計時停⽌止



螢火蟲變數

重點：

1. 舞台設初始

2. 碰到蝙蝠加 1

1 舞台初始

2 碰到蝙蝠



結束畫⾯面

重點：

1. 結束條件—碰到邊緣

2. 切換背景

1 糞便便碰到邊緣

2 切換成結束畫⾯面



舞台背景⾳音樂

重點：

1. 播放背景⾳音樂

1 背景⾳音樂



⽂文字說明

重點：

1. ⽂文字說明程序

1
⽂文字說明程序


