
A07 潛⽔水射⿂魚
主講：陳記住 



程式簡介

潛⽔水夫可以上下左右移動，並發射⿂魚
槍射⿂魚；⿂魚從右側不斷出現，並向左
移動；⿂魚槍定位在潛⽔水夫，並有雷射
瞄準器⽤用以瞄準⿂魚；⿂魚槍射中⿂魚，則
⿂魚和⿂魚槍同時消失；有泡泡由底部不
斷向上升，並不斷變⼤大；舞台上有60 
秒倒數計時器，時間到程式停⽌止。



⾓角⾊色—⼩小⿂魚及動畫

重點：

1. 製作⼩小⿂魚動畫

2. 動畫程式製作

1

2 當分⾝身產⽣生時，產⽣生動畫



⼩小⿂魚的複製分⾝身01

重點：

1. 複製分⾝身第⼀一步驟—隱藏本尊

2. 物件製造⼯工廠

1 複製分⾝身第⼀一步驟 (隱藏本尊)

2 物件(⼩小⿂魚)製造⼯工廠



⼩小⿂魚的複製分⾝身02

重點：

1. 複製分⾝身第⼆二步驟—顯⽰示分⾝身

2. 物件移動程式

不斷地移動

1 複製分⾝身第⼆二步驟 (顯⽰示分⾝身) 
物件常規設定

2



⼩小⿂魚的複製分⾝身03—碰撞

重點：(碰撞)

1. ⼩小⿂魚碰到左邊緣

2. ⼩小⿂魚碰到⿂魚槍 — Frame Delay

1 碰到邊緣

2 碰到⿂魚槍—Frame Delay分⾝身刪除



新增⾓角⾊色—潛⽔水夫

重點：

1. 腳的動畫

2. 畫出⿂魚槍發射器

1 腳的動畫

2 畫出⿂魚槍發射器



潛⽔水夫四處移動01

重點：

1. 物件(潛⽔水夫)常規設定

2. 物件四處移動程式

2 左右上下移動1
常規設定



潛⽔水夫四處移動02—限制

重點：

1. 向右移動程式

2. 限制物件範圍條件及作法

1 向右移動

2 限制物件範圍



新增⿂魚槍及複製分⾝身

重點：

1. 複製分⾝身第⼀一步驟及物件製造⼯工廠

2. 複製分⾝身第⼆二步驟及常規設定

3. 物件移動程式

不斷移動

1 1. 隱藏本尊 
2. 製造⼯工廠 2 1. 顯⽰示分⾝身 

2. 常規設定

3



⿂魚槍與碰撞—分⾝身刪除

重點：兩兩種碰撞

1. 碰到邊緣

2. 碰到⼩小⿂魚—Frame Delay 分⾝身刪除

1 碰到邊緣分⾝身刪除

2 碰到⼩小⿂魚—Frame Delay 刪除分⾝身



新增泡泡與複製分⾝身

重點：

1. 隱藏本尊與物件製造⼯工廠

2. 顯⽰示分⾝身與常規設定

1 1. 隱藏本尊 
2. 製造⼯工廠 2 1. 顯⽰示分⾝身 

2. 常規設定



泡泡移動與消失

重點：

1. 移動、尺⼨寸與顏⾊色

2. 碰到上邊緣泡泡刪除

1 不斷移動、改變尺⼨寸與顏⾊色

2 碰到上邊緣分⾝身刪除



雷射瞄準器

重點：

1. 畫筆常規設定

2. 畫線(雷射光)程式

1
畫筆常規設定

2
畫線程式



舞台計時器

重點：

1. 計時器初始值

2. 計時器程式

1 計時器初始值

2 計時器程式



舞台計分器

重點：

1. 設定得分變數初始值

2. 得分變數改變條件及數量量

1

2

初始值

得分變數改變條件



舞台結束畫⾯面安排

重點：

1. 程式開始畫⾯面

2. 程式結束畫⾯面

1 程式開始畫⾯面

2 程式結束畫⾯面



程式說明⽂文字

重點：

1. 按下⼩小綠旗顯⽰示與定位

2. 按下空⽩白鍵—說明⽂文字隱藏

1 程式開始時顯⽰示與定位

2 按下空⽩白鍵後說明⽂文字隱藏


