
A05 螃蟹的食物

主講：陳記住 



程式簡介

兩兩隻螃蟹在河底，收集來來⾃自河⾯面的食
物；螃蟹⽤用鍵盤 (向左、向右；a, d)
控制左、右移動；上⾯面不斷掉下食物，
螃蟹碰到食物加⼀一分；河⾯面同時有鐵
器(不能吃的東⻄西)掉落落，螃蟹不能吃
鐵器，吃了了要扣五分；時間倒數 60 
秒，看能收集到多少個食物。




選擇舞台

重點：

1. 程式結束畫⾯面

2. 程式進⾏行行中背景
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新增⾓角⾊色—螃蟹01&02

重點：

1. 常規設定

2. 使⽤用鍵盤控制物件移動

1

2 ⽤用鍵盤控制物件左右移動

常規設定



食物的複製分⾝身01

重點：

1. 隱藏本尊

2. 分⾝身製造⼯工廠

3. 多少時間製造⼀一個分⾝身

1
隱藏本尊 (食物)

2 食物製造⼯工廠（複製⾓角⾊色）

3
每隔 0.1~ 1 秒



食物的複製分⾝身02

重點：

1. ⼀一次（常規）設定

2. 物件的個別速度設定

3. 物件不斷落落下

食物落落下的速度（個別變數）

1 分⾝身產⽣生時，依下⾯面程序執⾏行行⼀一次

2

3 不斷向下落落下



複製分⾝身03—分⾝身刪除

分⾝身刪除三情況：

1. 碰到下邊緣 ( y< -170 ) 

2. 碰到螃蟹01

3. 碰到螃蟹02

分⾝身碰到下邊緣1

2 分⾝身碰到螃蟹01 
分⾝身刪除

3
分⾝身碰到螃蟹02 
分⾝身刪除



新增⾓角⾊色—鐵、鋁罐

重點：

1. 物件常規設定

2. 物件不斷落落下

物件不斷落落下

1 常規設定
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鐵器重新定位

鐵器重新定位三情況：

1. 碰下邊緣

2. 碰螃蟹01

3. 碰螃蟹02

1
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3碰下邊緣

碰螃蟹01

碰螃蟹02



兩兩個計分器
1. 需要設立變數 
2. 建立新變數 
3. 設定變數初始 
4. 變數改變條件 
5. 變數改變數量量

1

2

3

舞台設初值

物件碰到螃蟹

鐵器碰到螃蟹



60秒倒數計時器兩兩型
1 2

重點：

1. 標準時間計時器第⼀一型

2. 標準時間計時器第⼆二型



隱藏與顯⽰示變數

重點：

1. 程式開始時的設定

2. 程式結束時的設定

1 2



⼀一些細節—螃蟹01

重點：

1. 物件動畫

2. 物件變⼤大變⼩小

3. 結束畫⾯面的物件定位

1 2產⽣生動畫 變⼤大變⼩小 3 結束畫⾯面的物件定位



⼀一些細節—螃蟹02

重點：

1. 物件動畫

2. 物件變⼤大變⼩小

3. 結束畫⾯面的物件定位

1 2產⽣生動畫 變⼤大變⼩小 3 結束畫⾯面的物件定位


